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You.

Yes, you.
You control the Information Age.
Welcome to vour world.
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encuesta inicial

Uso de herramientas 2.0

Conozco y uso herramientas 2.0 (YouTube, Blogs, Flickr, etc.) con
frecuencia.

Conozco su existencia, pero no Ias utilizo.

Las utilizo de forma personal como consumidor (a) de informacion.

De forma personal aportando informacidon (mediante un blog personal,
publicacidon de videos, pertenencia a redes sociales, etc.)

Como herramientas de clase.

Blog / wiki

Utilizo blogs. wikis etc. para mis clases.
Tengo un blog vy lo utilizo de forma personal.
No ufilizo ninguno de estos recursos.

Expectativas para el curso
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Mapa Mental - Web 2.0

Page Rank
Reputacién en eBay

BitT nt:
Blogs: Participacion g

Resenas en Amazon:
El Usuario
como contribuidor

flicker, de.licio.us:
Ltiquetas

no produccion.

MNo Taxonomia

Gmail, Google Maps
y AJAX:
Enriquecer
la Experiencia

al usuario

Posicionamiento Estratégico
* La Web como plataforma

Posicionamiento del Usuario

Descentralizacion
Radical.

Google Adsense
autoservicio
por parte
del usuario
permitiendo asi
*the long cail

* Controlamos nuestra informacion

Requerimentos del Core

* Servicio, no mas software en cajas Confia

* Arquitectura de participacién en tus Usuarios
* Escalabilidad Redituable

* La Informacion del cadigo fuente debe estar disponible

Es una Actitud
NO una Tecnologia

para remezclarlo y transformarlo sin restriccién ,
Enriquecer

fa Experiencia
de Usuario

(Usabilidad
Interaccion)

* El software debe colocarse en un nivel superior al
The Lone Tail simple recurso
e L L Sl :
* Aprovechamiento de la Inteligencia Colectiva

FA proparcion Fiezas Peguenas
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Informacion
del tipo
Intefl Inside

Hackability
{Divertirse

con fa tecnologia
no adaptarse a elfa)

El *beta
Perpetuo

Invitar a remezclar
"algunos derechos
reservados”

co)

Jriginal: Brainstorming Session of What is Web 2,67 in FOO Camp
& ion: Alfredo Madrigal Jurado -aka- Almaju

ala cuora
de usuarios
seran los avances

en la mejora
del software

unidas
de forma holgada
{fa web
como componentes)

Repentino
e Impredecible:
El comportamiento
del usuario
nunca estara
predeterminado

Direccionar
de forma Granulada
los contenidos
(Permalinks
Categorias)
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la red infernet

evolucion de infernet

dellaweb 1.0 ala web 3.0

web 2.0

Representa la evolucion de las aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones web enfocadas al usuario final.

remezcla

horizontal

construccién
AN - colectiva

Bloglines &

=

fllckr

colaborativa

B Blogger actitud sobre
conocimiento :ﬁw’ 020 I][:BI“BS ﬁ tecnologia
colectivo
L2 Technorati
.. del.icio.us
beta J ¥ basada

en los usuarios
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Web 1.0

“the mos=thy read-onby Web”

250,000 sites

&

) user
ublizhed
pu:untent generated

content

i
e
45 million global users

1996

la red infernet

evolucion de infernet

dellaweb 1.0 ala web 3.0

la web como plataforma

Web 2.0

‘the wildly read-write Web”

80,000,000 sites

publizhed
content -
generated
content

[
''''''''''''

vvvvvv

1 billion+ global users

2006

Software en linea

Una plataforma en linea que ofrece
diversas funcionalidades.

Favorece |la ubicuidad (ya no es necesario
vigjar con la informacidn, porgue estd en
tfodas partes).

Lo que en algun momento fueron los web-
mail hoy estd en editores de fotografia,
video y audio; procesadores de texto,
entre ofros.
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la red infernet

evolucién de internet
dellaweb 1.0 alaweb 3.0

web 3.0

ubicua

—

movil

+ ripida
+ abierta

K

+ multimendia
+ social
+ facil
+ ubicua
+ini il

comercial J ---------

social

i

tridimensional

evolucién

de la 2.0:
caracteristicas

comunes

ﬁ semantica

¥ contextual

transparente

multimedia
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la red como banco de datos y
fuente de informacion

Bloglines &

G{}ﬂgﬁ Reader
l.' _? Windows Live
MY YREHOO!
netvibes

Geail  flickr

Google SkypC)
Youl [T} " deticious
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la red como espacio de publicacion compartida

Existen multitud de welbs que permiten publicary compartir medios de todo tipo
sin coste alguno.

Con ello se consigue que cualquiera pueda publicar cualquier tipo de medio en
Internet y difundirlo facilmente.

Normalmente, no sélo se puede compartir y buscar medios, sino que se pueden
integrar faciimente dentro de pdaginas web, incluidos blogs y wikis, haciendo que
nuestras publicaciones sean multimedia.

Ejemplos:

YouTube permite compartir videos

Flickr permite compartir fotos

Slideshare permite compartir transparencias

Scribd permite compartir todo tipo de documentos de texto
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herramientas web 2.0 especialmente utilizadas en el
Mundo académico

Los congresos virtuales

Con la Web 2.0, no hay necesidad de reunirse fisicamente para organizar este
fipo de eventos.

Muchas veces, se usa un wiki para organizar el congreso

Las conferencias se dan en linea, con transparencias, video, chat, votaciones,
comparticidon de aplicaciones, etc. y quedan grabadas

Posteriormente, se sigue el debate en foros

Los e-portfolios o portafolios electréonicos

Son una coleccidn de recursos digitales recopilados por un usuario normalmente

en Web. Pueden incluir texto, ficheros de todo tipo, multimedia, mensajes de
blog y enlaces

Suelen ser de 3 tipos: de trabajo, de muestra o de reflexion.
Se suelen ufilizar para la evaluacidon mediante evidencias de frabajo
Los enfornos personales de aprendizaje (PLE)

Complementan a los cldsicos LMS como Moodle, Sakai, Blackboard o WebCT,
etc.
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blogs y wikis

Blog. Es un CMS (Content Management System), de cara al usuario, un blog es
una pagina web preconfigurada lista para su uso inmediato.

Caracteristicas basicas:

- Orden cronoldégico inverso de las entradas.

- Abierto a comentarios.

- Hiperenlazable.

Los blogs o bitdcoras estan sirviendo para que los llamados blogfesores se
comuniguen entre si y publiguen sus opiniones o sus experiencias, pero los blogs
de aula se utilizan para frabajar con estudiantes.

Un wiki es una web que tiene unas caracteristicas especiales:

Cada documento (pdagina) del wiki puede ser editada online. Dependiendo
del wiki se pueden asignar permisos de lectura y edicion.

Existe la posibilidad de acceder a la historia de la revision de un documento.
Cada vez que una persona realiza cambios en un documento, el wiki
almacena las versidon nueva y la antigua. De esta forma se pueden
comparar ediciones.
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la red como espacio de ensenanza y aprendizaje

EVEA Web 2.0
LMS edublogs
vertical e-portfolios
reproduccidon esquemas clasicos wikis
hot potatoes, jclic auténomo
facil seguimiento colaborativo
evaluacion y control de acceso ple
repositorio centralizado multimedia
ayuda en tutoria conversacion
distribuida
ﬂ dokeos (@ social
'iri froodle identidad digital
I-:r.'-!'rr'*.:lct-ho '
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la red como espacio de aprendizaje autdbnomo
PLE

El estudiante toma el control de su propio aprendizaje:

Se marca sus propios objetivos

Maneja su aprendizaje : contenidos y procesos

Se comunica con otros en su proceso de aprendizaje

Son totalmente personalizables por el usuario, en oposicion a los LMS
fradicionales como Blackboard o Moodle

Permiten integrar diferentes servicios y aplicaciones Web 2.0

El diseno de los sistemas de formacion se hace
de abajo a arriba , es

decir, son los usuarios los que disenan el sistema _ b

ersonalizdndolo | .
Ee an sus necesidades o ‘
J ' =——— N

)

gggr—q_ __ $
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la red como espacio de aprendizaje colaborativo

E-learning 2.0 . evolucion del e-learning basada en la Web 2.0

Web 2.0 . la Web como una plataforma de desarrollo de
aplicaciones avanzadas que mejoran maAs cuanto mas personas

la utilizan. Suelen permitir la creacidon de contenidos por el usuario
Caracteristicas del E-learning 2.0:

Los estudiantes crean contenidos de forma distribuida

Colaboran entre ellos mediante blogs, wikis, foros, RSS, etc.

Se utilizan varias fuentes de informacion agregadas

Se uftilizan y combinan varias herramientas de la Web 2.0

Se trabaja mas con fuentes de comunicacion (blogs, etc) que con
contenidos tradicionales (libros, manuales,...)

Las herramientas de aprendizaje estdn centradas en el alumno, este
construye su propio aprendizaje (PLE)
Desarrollo de destrezas y competencias

Blogs [ESEEEE
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la red como espacio de aprendizaje colaborativo

elearning 2.0 es la aplicacion
de la Web 2.0 al aprendizaje y la formacion
Es un concepto desarrollado
en 2005 por Stephen Downes

Ideas clave:

Utilizacion de aplicaciones Web 2.0 para la formacion
Fomento del aprendizaje informal

Trabajo con comunidades de practica

El conectivismo como teoria de aprendizaje

Utilizacidn de entornos personales de aprendizaje (PLE) centrados en el
usuario
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brechas digitales

Una brecha digital se produce cuando existe un acusado grado de
desnivel entre los usuarios de las tecnologias.

El término se acund para designar las diferencias socioecondmicas que
se dan en diferentes paises, pero se aplica actualmente en numerosas
situaciones.

La brecha digital puede producirse también
por diferencias de edad y de culfura

(profesores “tradicionales” ensenando a

alumnos que son "nativos digitales™).
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dispositivos

del aula multimedia a la realidad aumentada
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Algunas ideas

espacio de comunicacion
transformacion social profundo
cambio de paradigma
incorporacion de aprendizagje tic en el curriculo
movilidad, ubicuidad
penetracion en todas las capas sociales
rdpido desarrollo
iIndependencia de los roles tradicionales
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Muchas gracias

Javier Villatoro

gestion de proyectos [ ediciones digitales

jvillatoro@letra25.com
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